»~Swieto Pluszowego Misia”

Temat : Zabawy z okazji Dnia Pluszowego Misia

Opracowanie: Ewelina Malec

Cel glowny:
- wspieranie catoSciowego rozwoju dziecka poprzez zabawy z misiem

Cele operacyjne: dziecko

- poznaje histori¢ pluszowego misia

- zna bohateréw bajki ,,Kubus$ Puchatek”

- chetnie uczestniczy w zr6znicowanych zabawach
- przezywa pozytywne emocje

- integruje si¢ z grupg we wspolnej zabawie

Metody pracy:

- stowna (pogadanka, opowies$¢ ruchowa)

- ogladowa (film)

- praktyczna (zabawy, zadania do wykonania)

Formy pracy
- indywidualna

- zespolowa

Kompetencje

- osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia si¢

- rozumienie i tworzenie informacji

- w zakresie $wiadomosci i1 ekspres;ji kulturalnej
- cyfrowe

Podstawa programowa
1457 1128 111145689 1V12578

Srodki dydaktyczne

tablica interaktywna, film ,,Historia pluszowego misia ...”, chusta animacyjna, pluszowy mis,
obrecze hula hop, kokardki dla misia, sylwety rybek, stomki dla dzieci, no$nik CD, piosenka
,,Stary niedzwiedz”, zagadki Kubusia Puchatka i ilustracje, balony, kolorowe kartony.

Przebieg uroczystosci:



1. Powitanie
Nauczyciel wita dzieci stowami: Dzien dobry! Czy wiecie jaki dzi§ dzien? Kto ma swoje
swigto? Dzi§ w grupie obchodzimy Dzien Pluszowego Misia. 1 Czerwca wszystkie dzieci
majg swoj dzien - Dzien Dziecka, a 25 listopada wszystkie misie majg swoje $wig¢to.
Zapraszam do wspdlnej zabawy.

2. ,Historia pluszowego misia... - Skad wziely si¢ pluszowe misie?”

Film przedstawia m.in. histori¢ pluszowego misia, a takze popularne misie z bajek (Kubus
Puchatek, Mi§ Uszatek, Mi$ Colargol, Mi$§ Yogi, itp.)

Link do filmu https://www.youtube.com/watch?v=pD-L C0O ay8&t=206s

3. Zabawy z chustg animacyjna
»Podaj Misia”

Na podtodze roztozona jest chusta animacyjna, dzieci siedza dookota niej i podaja sobie misia
w prawa strong zgodnie z poleceniami nauczyciela lub wymyslonymi przez siebie, np.
podajemy misia za pomocg stop, tokci, kolan, turlajac, podrzucajac itp.

»Znajdz Misia”

Przyniesione z domu misie dzieci ktada pod chuste, nauczyciel wybiera np. 4 che¢tnych dzieci,
ktore wchodza pod chuste i szukajg swoich misidw, pozostate dzieci falujg chustg. Zabawa
trwa do momentu, az wszystkie misie znajda swoich wiascicieli.

»Skaczace Misie”

Dzieci uktadajg misie na chuscie i tak nig faluja, zeby zaden mi$ z niej nie spadt, moze by¢
przy tym okrzyk, np. ,,Hip hip, hura”. Zabawe powtarzamy kilka razy.

4. ,,Przypnij misiowi kokarde”

Na arkuszu brystolu nauczyciel rysuje sylwete misia. Przygotowuje tyle kokardek, ile jest
uczestnikow zabawy. Z tytu kazdej kokardki przyklejmy pasek tasmy dwustronnej, najlepie;j
juz gotowej do klejenia. Dzieci po kolei, z zawigzanymi oczami, muszg przyczepi¢ kokarde
misiowi pod szyja. Zamiast kokardki mozna uzy¢ np. kolorowych guzikow.

5. ,Lowimy ryby — przysmak dla niedZwiedzia”

Z kolorowego papieru wycinamy sylwety rybek, rozktadamy je na stole i wrgczamy dzieciom
stomki. Ich zadaniem jest "wciggna¢" i przenie$¢ na brzeg stolika jak najwiecej ryb dla
Swojego misia.

6. Zabawa ruchowa ze Spiewaniem ,,Stary niedZzwiedZ mocno $pi”.


https://www.youtube.com/watch?v=pD-L_C0_ay8&t=206s

Link do piosenki: https://www.youtube.com/watch?v=VnerK-faBQ4&feature=youtu.be

7. LSpacer misiow”

Nauczyciel rozktada na podtodze kota hula-hoop. Zaprasza dzieci — misie do domkow
(obreczy). Nastepnie moéwi, ze misie sg glodne i idg na spacer szuka¢ miodu. Gra wolno na
talerzach. Dzieci chodza na czworakach, opierajg dtonie i stopy na podtodze, patrza przed
siebie. Na przerwe w muzyce misie wracajg do swoich domkow 1 zasypiajg. Zabawe
powtarzamy kilka razy.

8. Opowie$¢ ruchowa ,,Lesne misie”
Nauczyciel opowiada historyjke, a dzieci - misie ilustruja ja za pomocg ruchu.

Mate misie cichutko spaty w swoich legowiskach (dzieci skulone lezg na dywanie i udajg, ze
spig). Nagle obudzilo je brzgczenie pszczoly — najpierw ciche, a potem coraz glo$niejsze.
Misie tapka odganialty pszczole (dzieci machajq rekami, jakby odganialy pszczole), ale ona
nie odlatywata. Rozbudzone ze snu postanowily poszukaé czego$ do jedzenia (dzieci wstajq i
spacerujg po sali). Wdrapaly si¢ na drzewo (dzieci wykonujq ruchy, jakby wchodzity po
drabinie). Zajrzaly do dziupli i tapkami zaczglty wyjmowac znajdujacy si¢ w niej miod (dzieci
udajq, ze jedzq pyszny, stodki miod). Potem zeszly z drzewa (dzieci wykonujq ruchy, jakby
schodzily z drabiny). Najedzone potozyly si¢ wygodnie na zielonej polanie (dzieci ktadg sie
wygodnie na dywanie).

9. Zagadki ,,Kubusia Puchatka”

Na dywanie roztozone sg ilustracje z bajki ,,Kubu$§ Puchatek’’. Dzieci udzielajac odpowiedzi,
wskazuja wlasciwg ilustracje.

- Ma bardzo maty rozumek, jego najulubienszym przysmakiem jest miodek. Jego najlepszym
przyjacielem jest Prosiaczek (Kubus Puchatek).

- Jest najlepszym przyjacielem Kubusia Puchatka, Ma wielkie serce, jest bardzo strachliwy,
najbardziej na §wiecie lubi zotedzie (Prosiaczek).

- Ta tajemnicza posta¢ wszystkim udziela dobrych rad. Jest symbolem madrosci w
Stumilowym Lesie (Sowa Przemgdrzata).

- Jest mitym zwierzatkiem, ktoremu nic si¢ nie chce robi¢. Lubi je$¢ oset i przyjmowaé
prezenty (Ktapouchy).

- To bardzo pracowita posta¢. Cigzko pracuje w swoim ogrodku. Ma wielu krewnych i
znajomych (Krolik).


https://www.youtube.com/watch?v=VnerK-faBQ4&feature=youtu.be

- Jest synkiem mamy Kangurzycy, uwielbia ptata¢ figle (Malenstwo).

- Najbardziej na $wiecie lubi brykac i tran tykac (Tygrysek).

10. Praca plastyczna ,,Moj Mis”

Potrzebne materiaty: balony, kolorowy papier na buzie oczy, nos, uszy, tapki, kokarde.

Podziekowanie za udzial w zabawach z Misiem.



